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Rajd przez ptotki

- “Biegnij najszybeiej jak sie da! Tu liczy sie tylko czas!” - zmierzal juz na start corocznego
Rajdu Przez Ptotki, gdy mimowolnie przypomniaty mu sie porady kolegdw.

- “Ale przeciez trasa sktada sie z potozonych obok siebie tordw, oddzielonych matym progiem.
Mogtbym czasem przeskakiwaé na drugi tor, zeby omingc dluzsze serie ptotkow znajdujgcych
sie na moim torze...” - w ten sposdb probowal zwykle z nimi polemizowac.

-“Nie kombinuj! Przeskok na drugi tor spowoduje, ze tylko stracisz czas!” - szybko ucinali jego
argumentacje.

-“Ale przeciez przeskok przez ptotek na torze tez powoduge, zZe trace czas, wiec gdybym rozsqdnie
wybie...” - probowal wyjasniac¢, ale nigdy nie pozwalali mu dokonczyé.

-“To nic nie da! Po prostu biegnij! Nie mysl! Biegnij!”

Stal juz samotnie na linii startu. Mial przed soba dwa biegnace obok siebie tory tej samej
dtugosci. Mogt wybraé, z ktorego startuje. 10, 9... “Nie mysl! Biegnij!” - akurat! - to
przeciez nie przynosito mu nigdy dobrych efektéw. Nie! Tym razem nie bedzie po prostu biegt
bezmyslnie! 8, 7... Zna liczbe i uktad ptotkéw na kazdym torze. Przyjmie, ze przeskok przez
plotek wiaze sie z taka sama strata czasu, co przeskok na sasiedni tor. 6, 5... Utozy plan biegu,
ktory zminimalizuje taczng liczbe skokéw i przeskokow. Pokaze wszystkim, ze czasem warto
mysle¢! 4, 3...

Opis wejscia

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie liczba catkowita 1 < n < 1000000
oznaczajaca dlugos¢ trasy podana jako liczbe dziesieciometrowych segmentéw. W kolejnych
dwoch liniach znajduje sie po n znakéw, ktore opisuja wyglad dwoch torow. Kazdy znak
oznacza jeden kolejny dziesieciometrowy segment toru. Znak “.” oznacza segment pusty, a znak
“x” oznacza segment, na koricu ktoérego znajduje sie ptotek.

Opis wyjscia

Na standardowe wyjscie nalezy wypisa¢ najmniejsza liczbe manewrow (skokow przez plotki
oraz przeskokow na sasiedni tor), ktore trzeba wykonaé¢ by przeby¢ cala trase.
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Przykiad

Dla przyktadowego, podanego ponizej wejscia:

20
XXXXXX ..o XXXXXXXX

prawidlowa odpowiedzia jest:
2
Z kolei dla innego wejscia:
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prawidtowa odpowiedzia jest:
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Wyjasnienie przykiadow

W pierwszym przypadku trasa sklada sie z 20 segmentéw. Na pierwszym torze znajduje sie
tacznie 14 ptotkéow, a na drugim — 3 plotki. Gdyby biec caly czas pierwszym torem, trzeba
bytoby wykonaé¢ 14 skokéw. Gdyby biec drugim torem — 3 skoki. Optymalnie bedzie jednak
zaczal rajd od drugiego toru, na siodmym lub 6smym segmencie przeskoczy¢ na pierwszy tor,
a potem wrocic¢ na drugi tor na segmencie 11, 12 lub 13. W ten sposob trasa zostanie pokonana
bez skakania przez plotki, a jedynie za pomoca dwoch przeskokéw na sasiednie tory. Stad 2 na
wyjsciu.

W drugim przypadku trasa sklada sie z 13 segmentéw. Optymalnie bedzie zacza¢ rajd na
drugim torze, przeskoczy¢ na pierwszy tor na piatym segmencie (pamietajmy, ze ptotek znajduje
sie dopiero na koncu segmentu) i biec po tym torze az do mety, skaczac po drodze przez 3 plotki.
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Punktacja

Jezeli Twoj algorytm podota jedynie czesci przypadkéw testowych, zostaniesz nagrodzony cze-
Sciowymi punktami. Ponizsza tabela opisuje poszczegblne grupy testéow obtozone dodatkowymi

zalozeniami.
Dodatkowe zaltozenia: | Punkty za grupe testow:
n < 60 10
n < 10000 30
n < 1000 000 60

.2, 1,0, START!
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